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Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике и информационным технологиям для 7-9 класса разработана на основе примерной программы основного общего образования по информатике и информационным технологиям. Примерная программа составлена на основе Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования, утвержденного приказом Министерства образования России «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» от 05 марта 2004 г. № 1089 и программы по информатике для общеобразовательных учреждений для 2 – 11 классов авт.Н.Д.Угринович.
Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в 7-9 классе ориентировано на использование учебника Н.Д. Угринович «Информатика. 9класс. Базовый курс» для общеобразовательных учреждений.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005 г.
В состав учебно-методического комплекта по базовому курсу «Информатика и ИКТ» входят:

- Примерная программа основного общего образования по информатике и   информационным технологиям
· учебник по базовому курсу Н. Д. Угринович. «Информатика. Базовый курс. 7 класс» – Москва, БИНОМ, 2006г.;

· учебник по базовому курсу Н. Д. Угринович. «Информатика. Базовый курс. 8 класс» – Москва, БИНОМ, 2007г.;

· учебник по базовому курсу Н. Д. Угринович. «Информатика. Базовый курс. 9 класс» – Москва, БИНОМ, 2006г.;

· методическое пособие для учителей Н. Д. Угринович. «Преподавание курса “Информатика и ИКТ” в основной и старшей школе»;

Дополнительная литература: 

· учебник для общеобразовательных учебных заведений Семакин И.Г. «Информатика и ИКТ. Базовый курс, 9 класс» – Москва: БИНОМ. Лаборатория знаний.  2006 г.,

Федеральный компонент государственного стандарта общего образования не предусматривает изучение «Информатики и ИКТ» в 5-7 классах. Основное содержание курса общего образования по информатике и информационным технологиям изучается в 7-9 классах. На изучение информатики в 7 классе отводится 0,5 часа + 0,5 ч выделено из школьного компонента – итого 34 часа ( 1 ч в неделю), в 8 классе отводится 1 час в неделю, итого 34 часа; в 9 классе – 2 часа в неделю, итого 68 часов.  
Рабочая программа по информатике и информационным технологиям
- для 7 класса рассчитана на 34 часа (1 ч. в неделю); из них  практических работ – 10, контрольных работ - 3
- для 8 класса рассчитана на 34 часа (1 ч. в неделю); практических работ – 17;   контрольных работ – 3  , 
- для 9 класса рассчитана на 68 часов (2 ч. в неделю), из них  практических работ - 31, контрольных работ – 5.
   Промежуточная и итоговая аттестация проводится в соответствии с уставом образовательного учреждения. Проверка знаний учащихся осуществляется в виде тестов на уроках обобщения и применения знаний.
Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий направлено на достижение следующих целей в основной школе:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать её результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов её  распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Обучение информатики в основной общеобразовательной школе организовано «по спирали»: первоначальное знакомство с понятиями всех изучаемых линий, затем на следующей ступени обучения изучение вопросов тех же модулей, но уже на качественно новой основе, более подробное, с включением некоторых новых понятий, относящихся к данному модулю и т.д. В базовом уровне основной школы это позволяет перейти к более глубокому всестороннему изучению основных содержательных линий курса информатики. С другой стороны это дает возможность осуществить реальную будущую профилизацию обучения.

Содержание тем учебного курса

Информация и информационные процессы 

Практика на компьютере: освоение клавиатуры, работа с тренажером,; основные приёмы редактирования.

Учащиеся должны знать:

- связь между информацией и знаниями человека;

- что такое информационные процессы;

- какие существуют носители информации;

- функции языка, как способа представления информации; что такое естественные и формальные языки;

- как определяется единица измерения информации – бит (алфавитный подход)?

- что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт;

Учащиеся должны уметь:
- приводить примеры  информации и информационных процессов из области человеческой деятельности, живой природы и техники;

- определять в конкретном процессе передачи информации источник, приёмник, канал;

- приводить примеры информативных и неинформативных сообщений;

- измерять информационный объём текста в байтах (при использовании компьютерного алфавита);

- пересчитывать количество информации в различных единицах ( битах, байтах, Кб, Мб, Гб);

- пользоваться.

 Аппаратные и программные средства  ИКТ
Практика на компьютере: знакомство с комплектацией устройств персонального компьютера, со способами их подключений; знакомство с пользовательским интерфейсом операционной системой ОС (перенос, копирование и удаление файлов, создание и удаление папок, переименование файлов и папок,  работа с файловыми менеджером, поиск файлов на диске); работа со справочной системой ОС;  использование антивирусных программ.
Учащиеся должны знать:

- правила техники безопасности и правила работы на компьютере;

- состав основных устройств компьютера. Их назначение и информационное взаимодействие;

- основные характеристики компьютера в целом и его узлов (различных накопителей, устройств ввода и вывода информации);

- структуру внутренней памяти компьютера (биты, байты); понятие адреса памяти;

- типы и свойства устройств внешней памяти;

- типы и назначение устройств ввода и вывода;

- сущность программного управления работой компьютера;

- принципы организации информации на внешних носителях6 что такое файл, каталог (папка), файловая структура; 

- назначение программного обеспечения и его состав.

Учащиеся должны уметь:
- включать и выключать компьютер;

- пользоваться клавиатурой;

- ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой., работать с окнами;

- инициализировать выполнение программных файлов;

 - просматривать на экране директорию диска;

- выполнять основные операции с файлами и каталогами (папками): копирование, перемещение, удаление, переименование, поиск;

- использовать антивирусные программы.

Кодирование и обработка текстовой информации
Практика на компьютере: основные приёмы ввода и редактирования текста; постановка руки при вводе с клавиатуры; работа со шрифтами; приёмы форматирования текста; работа с выделенными блоками через буфер обмена; работа с таблицами; работа с нумерованными и маркированными списками; вставка объектов в текст (рисунков. Формул); знакомство со встроенными шаблонами и стилями, включение в текст гиперссылок; практика по сканированию и распознаванию текста, машинному переводу.

Учащиеся должны знать:

- способы представления символьной информации в памяти ЭВМ (таблицы кодировки., текстовые файлы);

- назначение текстовых редакторов (текстовых процессоров);

- основные режимы работы текстовых редакторов (ввод-редактирование., печать, орфографический контроль, поиск и замена, работа с файлами).

Учащиеся должны уметь:
- набирать и редактировать текст в одном из текстовых редакторов;

- выполнять основные операции над текстом, допускаемые этим редактором;

- сохранять текст на диске, загружать его с диска, выводить на печать.

Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
Практика на компьютере: создание изображения в среде графического редактора растрового типа с использованием основных инструментов и приёмов манипулирования рисунком (копирование, отражение, повороты, прорисовка); знакомство с работой в среде редактора векторного типа (можно использовать встроенную графику в текстовом процессоре); сканирование изображений и их обработка в среде графического редактора;  освоение работы с программным пакетом создания презентации, содержащей графические изображения, анимацию, звук, текст.

Учащиеся должны знать:

- способы представления изображений в памяти ЭВМ; понятия о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти;

- какие существуют области применения компьютерной графики;

- назначение графических редакторов;

- назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр.;

- что такое мультимедиа;

- принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти компьютера;

- основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.

Учащиеся должны уметь:
- строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов;

- сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать;

- создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей изображение, звук., анимацию и текст.
Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование  
Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов; составление линейных ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление алгоритмов со сложной  структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, подпрограмм); знакомство с системой программирования на языке «Паскаль»; ввод. Трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линейных,  ветвящихся и циклических программ.

Учащиеся должны знать:

- что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки;

- сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; назначение прямой и обратной связи в этой схеме;

- что такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления;

- в чём состоят основные свойства алгоритма;

 - способы записи алгоритмов6 блок – схемы; учебный алгоритмический язык;

- основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов;

- основные виды и типы величин;

- назначение языков программирования;

- правила оформления программы на Паскале;

- правила представления данных и операторов на Паскале;

- последовательность выполнения программы в системе программирования.

Учащиеся должны уметь:
- при анализе простых ситуаций управления определять механизм прямой и обратной связи;

- пользоваться языком блок – схем, понимать описания алгоритмов на учебном алгоритмическом языке;

- составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления одним из учебных исполнителей;
- работать с готовой программой на одном из языков программирования высокого уровня;

- составлять несложные линейные, ветвящиеся и циклические программы;

 -отлаживать, и исполнять программы в системе программирования.

Моделирование и формализация
Практика на компьютере: работа с демонстрационными примерами компьютерных информационных моделей.

Учащиеся должны знать:

- что такое модель; в чём разница между натурной и информационной моделью;

- какие существуют формы представления информационных моделей (графические, табличные, вербальные, математические).

Учащиеся должны уметь:
- приводить примеры натурных и информационных моделей;

- ориентироваться в таблично – организованной информации;

- описывать объект (процесс) в табличной форме для простых случаев.

Хранение, поиск и сортировка информации  

Практика на компьютере: работа с готовой базой данных; открытие, просмотр, простейшие приёмы поиска и сортировки; формирование запросов на поиск с простыми и составными условиями поиска; сортировка таблицы по одному и нескольким ключам; создание однотабличной базы данных; ввод, удаление и добавление записей.

Учащиеся должны знать:

- что такое база данных, СУБД, информационная система;

- что такое реляционная база данных, её элементы (записи, поля, ключи); типы и форматы полей;

- структуру команд поиска и сортировки информации в базах данных;

- что такое логическая величина, логическое выражение;

- что такое логические операции, как они выполняются.
Учащиеся должны уметь:
- открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;

- организовывать поиск информации в БД;

- редактировать содержимое полей БД;

- сортировать БД по ключу;

- добавлять и удалять записи в БД;

- создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.

Информационная деятельность человека. Информационная безопасность
Учащиеся должны знать:

- основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества;

- историю способов записи чисел (систем счисления);

- основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;

- в чём состоит проблема безопасности информации;

- какие правовые нормы обязан соблюдать пользователь информационных ресурсов.

Учащиеся должны уметь:
- регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами общества.

Календарно – тематическое планирование

Примерное распределение часов по темам в базовом курсе «Информатика и ИКТ» (7-9 кл.)

	Тема
	7 класс
	8 класс
	9 класс

	Информация и информационные процессы
	5
	7
	

	Аппаратные и программные средства  ИКТ
	9
	9
	

	Кодирование и обработка текстовой информации
	
	
	9

	Кодирование и обработка числовой информации
	
	
	11

	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	20
	
	12

	Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование  
	
	
	22

	Моделирование и формализация

	
	
	10

	Хранение, поиск и сортировка информации  
	
	16
	

	Информационная деятельность человека. Информационная безопасность
	
	
	3

	Повторение
	
	2
	1

	итого
	34
	34
	68


7 класс
	№ занятия
	тема занятия (урока)
	количество часов
	дата проведения
	Примечание

	
	
	
	по плану
	по факту
	

	Компьютер и программное обеспечение (2)

	1
	Инструктаж по ТБ в кабинете информатики. История развития вычислительной техники. 
	1
	04.09.10
	
	

	2
	Устройство компьютера: процессор, устройства ввода и вывода информации, оперативная и долговременная память, типы персональных компьютеров.
	1
	11.09.10
	
	

	Устройство компьютера ( 3 )

	3
	Данные и программы.
	1
	18.09.10
	
	


	4
	Внешние устройства ЭВМ. Устройства ввода
	1
	25.09.10
	
	

	5
	Внешние устройства ЭВМ. Устройства  вывода
	1
	02.10.10
	
	

	Файловая система(2)

	6
	Файлы и файловая система
	1
	09.10.10
	
	

	7
	Работа с файлами и каталогами. Практическая работа  «Работа с файлами и папками» 
	1
	16.10.10
	
	

	Программное обеспечение компьютера(2)

	8
	Программное обеспечение ПК
	1
	23.10.10
	
	

	9
	Прикладное программное обеспечение
Классификация
	1
	30.10.10
	
	

	Графический интерфейс операционных систем и приложений(5)

	10
	Пользовательский интерфейс Linux
Практическая работа «Представление файловой системы с помощью графического интерфейса»
	1
	13.11.10
	
	

	11
	Практическая работа  «Рабочий стол». Окна. Ярлыки. Диалоговые панели. Контекстные меню объектов
	1
	20.11.10
	
	

	12
	Практическая работа  «Работа с текстом»
	1
	27.11.10
	
	

	13
	Практическая работа «Компьютерные вирусы и антивирусные программы»
	1
	04.12.10
	
	

	14
	Контрольная работа №1 по теме «Устройство компьютера»
	1
	11.12.10
	
	

	ТЕХНОЛОГИЯ ОБРАБОТКИ ГРАФИЧЕСКОЙ ИНФОРМАЦИИ(10)

	15
	Растровая и векторная графика.
Растровые графические редакторы
	1
	18.12.10
	
	

	16


	Векторные графические редакторы

Практическая работа  «Сохранение графических файлов в различных форматах»
	1
	25.12.10
	
	

	17
	Интерфейс графических редакторов. Область рисования. Практическая работа «Инструменты рисования и графические примитивы»
	1
	15.01.11
	
	

	18.
	Практическая работа «Редактирование рисунка»
	1
	22.01.11
	
	

	19.
	Практическая работа « Палитра цветов»
	1
	29.01.11
	
	

	20-21
	Творческая работа  «Мой рисунок»
	2
	05.02.11

12.02.11
	
	

	22.
	Практическая работа «Текстовые инструменты»
	1
	19.02.11
	
	

	23.
	Геометрические преобразования
	1
	26.02.11
	
	

	24.
	Контрольная работа №2 по теме «Технология обработки графической информации»
	1
	05.03.11
	
	

	Системы компьютерного черчения (3)

	25.
	Системы компьютерного черчения
	1
	12.03.11
	
	

	26.
	Практическая работа
	1
	19.03.11
	
	

	27.
	Практическая работа
	1
	09.04.11
	
	

	Компьютерные презентации(7)

	28.
	Назначение и возможности OOO Impress
	1
	16.04.11
	
	

	29.
	Дизайн презентации и макеты слайдов

Создание презентации из нескольких слайдов.
	1
	23.04.11
	
	

	30.
	Вставка управляющих кнопок и создание гиперссылок.
	1
	30.04.11
	
	

	31.
	Вставка звука и видео изображений в презентацию.
	1
	07.05.11
	
	

	32.
	Работа над собственным проектом
	1
	14.05.11
	
	

	33.
	Работа над собственным проектом.

Конкурс на лучшую презентацию
	1
	21.05.11
	
	

	34.
	Контрольная работа №3 по теме «Компьютерные презентации»
	1
	28.05.11
	
	


8 класс

	№ занятия
	тема занятия (урока)
	количество часов
	дата проведения
	Примечание

	
	
	
	по плану
	по факту
	

	Глава 1. Информация и информационные процессы – 7 часов

	1.
	 Беседа по ТБ в кабинете, правила поведения на уроке и перемене.
	1
	03.09.10
	
	

	2.
	Информация. Виды информации. Информационные процессы.
	1
	10.09.10
	
	

	3.
	Системы счисления. Урок – презентация. История счета. Системы счисления. 
	1
	17.09.10
	
	

	4.
	Перевод из 10 в 2 и 8 и обратно.
	1
	24.09.10
	
	

	5.
	Количество информации. Определение количества информации. Практическая работа № 1.1. «Перевод единиц измерения количества информации»
	1
	01.11.10
	
	

	6.
	Алфавитный подход к определению количества информации. Решение задач по теме  «Количество информации».
	1
	08.11.10
	
	

	7.
	Контрольная работа № 1 по теме «Информация и информационные процессы»
	1
	15.09.10
	
	

	Глава 2. Компьютер как универсальное устройство обработки информации- 9 часов

	8.
	Устройство компьютера
	1
	22.10.10
	
	

	9.
	Процессор, память. Практическая работа № 2.2. «Форматирование дискеты, флеш - диска».
	1
	29.10.10
	
	

	10.
	Устройства ввода и вывода. Практическая работа № 2.3. Определение разрешающей способности мыши». 
	1
	12.11.10
	
	

	11.
	Файлы и файловая система. 
	1
	19.11.10
	
	

	12.
	Работа с файлами и дисками.

Практическая работа № 2.1 «Работа с файлами с использованием файлового менеджера».
	1
	26.11.10
	
	

	13.
	Программное обеспечение компьютера.

Правовая охрана программ и данных.
	1
	03.12.10
	
	

	14.
	Графический интерфейс операционных систем. Практическая работа 2.4. «Установка даты и времени».
	1
	10.12.10
	
	

	15.
	Компьютерные вирусы  и антивирусные программы. Защита информации. Практическая работа № 2.5. «Защита от вирусов». 
	1
	17.12.10
	
	

	16.
	Контрольная работа № 2. «Компьютер как универсальное устройство обработки информации».
	1
	24.12.10
	
	

	Коммуникационные технологии – 16 ч.

	17.
	Техника безопасности в кабинете информатики. Передача информации.


	1
	14.01.11
	
	

	18.
	Локальные компьютерные сети.

Практическая работа № 3.1. «Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети.
	1
	21.01.11
	
	

	19.
	Глобальная компьютерная сеть Интернет.

Практическая работа № 3.2. «Подключение к Интернету».

 Практическая работа № 3.3. «География» Интернета».
	1
	18.01.11
	
	

	20.
	Всемирная паутина. Электронная почта. Практическая работа № 3.4. «Путешествие во всемирной паутине». 

Практическая работа № 3.5. «Работа с электронной Web-почтой».
	1
	04.02.11
	
	

	21.
	Файловые архивы. Практическая работа № 3.6. «Загрузка файлов из Интернета».
	1
	11.02.11
	
	

	22.
	Информационные ресурсы. Общение в Интернете. Мобильный Интернет. Звук и видео в Интернете.
	1
	18.02.11
	
	

	23.
	Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете. Практическая работа № 3.7. «Поиск информации в Интернете».
	1
	25.02.11
	
	

	24.
	Web-страницы и Web-сайты. Структура Web-страницы. 
	1
	04.03.11
	
	

	25.
	Форматирование текста на Web-странице.
	1
	11.03.11
	
	

	26.
	Вставка изображений в Web-страницы. Гиперссылки на Web-страницах. 
	1
	18.03.11
	
	

	27.
	Списки на Web-страницах. Интерактивные формы на Web-страницах.
	1
	08.04.11
	
	

	28.
	Практическая работа № 3.8. «Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML».
	1
	15.04.11
	
	

	29.
	Практическая работа № 3.9. «Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML».
	1
	22.04.11
	
	

	30.
	Практическая работа № 3.10. «Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML».
	1
	29.04.11
	
	

	31.
	Практическая работа № 3.11. «Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML».
	1
	06.05.11
	
	

	32.
	Контрольная работа № 3 «Коммуникационные технологии».
	1
	13.05.11
	
	

	33.
	Повторение по теме «Информация и информационные процессы»
	1
	20.05.11
	
	

	34.
	Повторение по теме «Компьютер как универсальное устройство для обработки информации»
	1
	27.05.11
	
	


9 класс

	№ занятия
	тема занятия (урока)
	количество часов
	дата проведения
	Примечание

	
	
	
	по плану
	фактически
	

	Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации – 12 ч.
 (-2ч. от авторского варианта)

	1
	Инструктаж по ТБ в кабинете информатики. Понятие информации.
	1
	01.09.10
	
	

	2
	Виды информации. Информационные процессы. История ЭВМ.
	1
	07.09.10
	
	

	3
	Предыстория информатики. Знакомство с клавиатурой. Знакомство с клавиатурой. Горячие клавиши.
	1
	08.09.10
	
	

	4
	Измерение информации (алфавитный подход). Единицы измерения информации.
	1
	14.09.10
	
	

	5
	История чисел и понятие системы счисления.

Работа с тренажером клавиатуры.
	1
	15.09.10
	
	

	6
	Практическая работа. Основные приемы редактирования текста. Набор текста по образцу.
	1
	21.09.10
	
	

	7
	Контрольная работа №1. 
Человек и информация 
	1
	22.09.10
	
	

	8
	Растровая и векторная анимация.

Практическая работа № 1.4. «Создание flash-анимации»
	1
	28.09.10
	
	

	9

	Кодирование и обработка звуковой информации. Практическая работа № 1.5. «Кодирование и обработка звуковой информации»
	1
	29.09.10
	
	

	10
	Цифровое фото и видео. 

Практическая работа № 1.6. «Захват и редактирование цифрового фото и создание слайд-шоу». Практическая работа № 1.7. «Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа».
	1
	05.10.10
	
	

	11
	Решение задач по теме «Кодирование графической информации»
	1
	06.10.10
	
	

	12
	Контрольная работа № 1. «Кодирование графической информации».
	1
	12.10.10
	
	

	Глава 2. Кодирование и обработка текстовой информации – 9 ч.

	13
	Кодирование текстовой информации.

Практическая работа № 2.1. «Кодирование текстовой информации».
	1
	13.10.10
	
	

	14
	Создание документов в текстовых редакторах. Сохранение и печать документов.
	1
	19.10.10
	
	

	15
	Ввод и редактирование документа.

Практическая работа № 2.2. «Вставка в документ формул».
	1
	20.10.10
	
	

	16
	Форматирование документа, символов, абзацев. Практическая работа № 2.3. «Форматирование символов и абзацев».
	1
	26.10.10
	
	

	17
	Нумерованные и маркированные списки.

Практическая работа № 2.4. «Создание и форматирование списков».
	1
	27.10.10
	
	

	18
	Таблицы. Практическая работа № 2.5. «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными».
	1
	09.11.10
	
	

	19
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Практическая работа № 2.6. «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».
	1
	10.11.10
	
	

	20
	Системы оптического распознавания документа. Практическая работа № 2.7. «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа».
	1
	16.11.10
	
	

	21
	Контрольная работа № 2  «Кодирование обработки текстовой информации»
	1
	17.11.10
	
	

	Примечание: согласно рекомендациям государственного стандарта при отсутствии технических средств часы уроков 19 и 20  использовать для изучения темы «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования» или для увеличения часов при работе в текстовом редакторе.

	Глава 3. Кодирование и обработка числовой информации – 11 ч

	22
	Представление числовой информации с помощью систем счисления. Практическая работа № 3.1. «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
	1
	23.11.10
	
	

	23
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. 
	1
	14.11.10
	
	

	24
	Двоичное кодирование чисел в компьютере.
	1
	30.11.10
	
	

	25
	Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. 
	1
	01.12.10
	
	

	26
	Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Практическая работа № 3.2. «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах».
	1
	07.12.10
	
	

	27
	Встроенные функции.  Практическая работа № 3.3. «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах».
	1
	08.12.10
	
	

	28
	Построение диаграмм и графиков. Практическая работа № 3.4. «Построение диаграмм различных типов».
	1
	14.12.10
	
	

	29
	Базы данных в электронных таблицах. 
	1
	15.12.10
	
	

	30
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах. Практическая работа № 3.5. «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах».
	1
	21.12.10
	
	

	31
	Контрольная работа № 3 по теме  «Кодирование и обработка числовой информации»
	1
	22.12.10
	
	

	32
	Повторение по теме «Кодирование и обработка информации»
	1
	28.12.10
	
	

	Глава 4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 22 ч.

	33
	Техника безопасности в кабинете информатики. Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители.
	1
	29.12.10
	
	

	34
	Блок-схемы алгоритмов.
	1
	11.01.11
	
	

	35
	Выполнение алгоритмов компьютером
	1
	12.01.10
	
	

	36
	Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». 
	1
	18.01.11
	
	

	37
	Алгоритмическая структура «цикл».
	1
	19.01.11
	
	

	38
	Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения.
	1
	25.01.11
	
	

	39
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования. 
	1
	26.01.11
	
	

	40
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования.
	1
	01.01.11
	
	

	41
	Практическая работа № 4.1. «Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования»
	1
	02.02.11
	
	

	42
	Практическая работа № 4.2. «Проект «Переменные».
	1
	08.02.11
	
	

	43
	Практическая работа № 4.3. «Проект «Калькулятор». 
	1
	09.02.11
	
	

	44
	Практическая работа 4.4. Проект «Строковый калькулятор».
	1
	15.02.11
	
	

	45
	Практическая работа № 4.5. Проект «Даты и время».
	1
	16.01.11
	
	

	46
	Практическая работа № 4.6. Проект «Сравнение кодов символов».
	1
	22.02.11
	
	

	47
	Практическая работа № 4.7. Проект «Отметка».
	1
	01.03.11
	
	

	48
	Практическая работа № 4.8. Проект «Коды символов».
	1
	02.03.11
	
	

	49
	Практическая работа № 4.9. Проект «Слово-перевертыш».
	1
	09.03.11
	
	

	50
	Графические возможности объектно-ориентированого языка программирования Паскаль
	1
	15.03.11
	
	

	51
	Практическая работа № 4.10. Проект «Графический редактор».
	1
	16.03.11
	
	

	52
	Практическая работа № 4.11. Проект «Системы координат».
	1
	05.04.11
	
	

	53
	Практическая работа № 4.12. Проект «Анимация».
	14
	
	
	

	54
	Контрольная работа №4 по теме «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
	1
	06.04.11
	
	

	Глава 5. Моделирование и формализация – 10 ч.

	55
	Окружающий мир как иерархическая система.
	1
	12.04.11
	
	

	56
	Моделирование как метод познания.
	1
	13.04.11
	
	

	57
	Материальные и информационные модели.
	1
	19.04.11
	
	

	58
	Формализация и визуализация моделей.
	1
	20.04.11
	
	

	59
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	1
	26.04.11
	
	

	60
	Построение и исследование физических моделей. Практическая работа №5.1 Проект «Бросание мячика в площадку»
	1
	27.04.11
	
	

	61
	Приближенное решение уравнений.

Практическая работа №5.2 Проект «Графическое решение уравнений»
	1
	03.05.11
	
	

	62
	Экспертные системы распознавания химических веществ. Практическая работа №5.3 Проект «Распознавание удобрений»
	1
	04.05.11
	
	

	63
	Информационные модели управления объектами. Практическая работа №5.1 Проект «Модели систем управления»
	1
	10.05.11
	
	

	64
	Контрольная работа №5 «Моделирование и формализация»
	2
	11.05.11
	
	

	Глава 6. Информатизация общества – 3 ч.

	65
	Информационное общество.
	1
	17.05.11
	
	

	66
	Информационная культура.
	1
	18.05.11
	
	

	67
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
	1
	24.05.11
	
	

	Повторение – 1ч

	68
	Повторение по теме «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
	1
	25.05.11
	
	

	
	
	68
	
	
	


ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ

В результате изучения информатики и ИКТ на базовом курсе ученик должен

знать/понимать:
· основные технологии создания, редактирования, оформ​ления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных техно​логий;

· назначение и виды информационных моделей, описы​вающих реальные объекты и процессы; 

· назначение и функции операционных систем;

уметь:

· оперировать различными видами информационных объ​ектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами; 
· распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах; 
· использовать готовые информационные модели, оцени​вать их соответствие реальному объекту и целям модели​рования; 

· оценивать достоверность информации, сопоставляя , различные источники; 

· иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий; 

· создавать информационные объекты сложной структу​ры, в том числе гипертекстовые документы; 
· просматривать, создавать, редактировать, сохранять за​писи в базах данных, получать необходимую информа​цию по запросу пользователя; 

· наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой график и;
· соблюдать правила техники безопасности и гигиениче​ские рекомендации при использовании средств ИКТ;
использовать приобретенные знания и умения в практической  деятельности и повседневной жизни для:

· эффективного применения информационных образова​тельных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании; ориентации в информационном пространстве,  работы с распространенными автоматизированными информа​ционными системами; 

· автоматизации коммуникационной деятельности; 

· соблюдения этических и правовых норм при работе с ин​формацией;

· эффективной организации индивидуального информационного пространства

Учебно-методический комплект

1. Угринович Н.Д. Информатика: Учебник для 7 класса – 4-е изд.-М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007
2. Угринович Н.Д. Информатика: Учебник для 8 класса – 4-е изд.-М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007

3. Угринович Н.Д. Информатика: Учебник для 7 класса – 4-е изд.-М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006

4. Семакин И.Г. Информатика. Базовый курс. 7-9 классы.- 2- изд., испр. и доп. М,: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005

5. Семакин И.Г. Преподавание базового курса информатики в средней школе: Методическое пособие- 2- изд., испр. и доп. М,: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005

Список литературы

1. Газета "Информатика" Издательского дома "Первое сентября"  http://inf.1september.ru 
2. Дидактические материалы по информатике и математике  http://comp-science.narod.ru 
3. Интернет-университет информационных технологий (ИНТУИТ.ру) http://www.intuit.ru 
4. Информатика в школе: сайт М.Б. Львовского http://marklv.narod.ru/inf/ 
5. Информатика и информация: сайт для учителей информатики и учеников http://www.phis.org.ru/informatika/ 
6. Информатика и информационные технологии в образовании  http://www.rusedu.info 
7. Информатика и информационные технологии: сайт  лаборатории информатики МИОО  http://iit.metodist.ru 
8. Математика и программирование http://www.mathprog.narod.ru 
9. Первые шаги: уроки программирования http://www.firststeps.ru 
10. Программируем на Лого http://school.ort.spb.ru/library/logo/ 
Приложение
7 класс

Контрольная работа №1 «Устройство компьютера»

Внешние (периферийные) устройства ЭВМ

1. Плоттер - это устройство для...

а) сканирования информации 
б) считывания графической информации 
в) вывода 
г) ввода

2. Какое устройство ЭВМ относится к внешним? ...

а) арифметико-логическое устройство 
б) центральный процессор 
в) принтер 
г) оперативная память

3. Устройство ввода предназначено для...

а) передачи информации от человека машине 
б) обработки вводимых данных 
в) реализации алгоритмов обработки, накопления и передачи информации

4. Устройством вывода является...

а) клавиатура 
б) стример 
в) факсмодем 
г) дискета

5. Манипулятор "мышь"-это устройство...

а) сканирования информации 
б) вывода 
в) считывания информации 
г) ввода

6. Устройством ввода является...

а) сканер 
б) принтер 
в) стриммер 
г) дисплей

7. Устройство вывода предназначено для...

а) обучения, игры, расчетов и накопления информации 
б) программного управления работой вычислительной машины 
в) передачи информации от машины человеку

8. Какую функцию выполняют периферийные устройства? ...

а) управление работой ЭВМ по заданной программе 
б) хранение информации 
в) ввод и выдачу информации 
г) обработку информации

7 класс Контрольная работа №2 ««Технология обработки графической информации»

Тест по теме: «Графические редакторы»
1) Графический редактор-это ...
A. программа создания, редактирования и просмотра графических изображений

B. программа взаимодействия визуальных и аудио эффектов под управлением интерактивного программного обеспечения

C. программа просмотра графических изображений

D. программа создания мультипликационных фильмов

2) В растровом графическом редакторе изображение формируется из ...
A. линий

B. окружностей

C. прямоугольников

D. пикселей

3) Векторные графические изображения хорошо поддаются масштабированию, так как...
A. используют большую глубину цвета

B. формируются из пикселей

C. формируются из графических примитивов (линии, окружности, прямоугольника и т.д.)

D. используют эффективные алгоритмы сжатия

4) В растровом графическом редакторе минимальным объектом, цвет которого можно изменить, является ...
A. точка экрана (пиксель)

B. графический примитив (линии, окружности, прямоугольника и т.д.)

C. знакоместо (символ)

D. выделенная область

5) В графических редакторах палитры служащие для настройки инструментов и для операций с изображением называются ...
A. альтернативные

B. контекстные

C. инструментальные

D. основные

6) В каких единицах измеряют размеры печатных изображений?
A. Сантиметр

B. Мб

C. Dpi

D. бит

7) Собственный формат файла программы Adobe Photoshop?
A. PCX

B. PSD

C. PNG

D. EPS

8) Видеопамять предназначена для…
А. хранения графических файлов

В. хранения образа экрана

С. хранения видеофильмов

9) Графическим редактором векторной графики является:
А. CorelDraw

В. CorelPhotoPaint

С. Adobe PhotoShop

9) При подготовке к печати цветного изображения следует использовать:
А. RGB-модель

В. CMYK-модель

С. обе модели одинаково хороши


10) К недостаткам векторной графики относится:
А. потеря качества изображения при поворотах и других трансформациях

В. медленный вывод на экран и принтер

С. увеличение объема файла при увеличении размера изображения

11) В RGB-модели цветовой код некоторой точки картинки равен (255, 255, 255).                                                                                                                 22
А. белому цвету

В. черному цвету

С. красному цвету

12) В состав видеосистемы персонального компьютера входят:
А. оперативная память, монитор

В. центральный процессор, монитор

С. монитор и видеоадаптер

13) Стандартными значениями разрешения монитора являются…
А. 800х600 1024х768

В. 100х200 200х100

С. 600х400 650х500

14) Разрешение монитора это…
А. количество точек по горизонтали и вертикали монитора

В. общее количество точек на экране монитора

С. количество отображаемых цветов

15) Двоичный код одного пикселя черно-белого /без градаций серого цвета/ изображения занимает…
А. 2 бита

В. 2 байта

С. 1 бит

16) В RGB-модели цветовой код некоторой точки картинки равен (0, 0, 0). Это соответствует:
А. черному цвету

В. белому цвету

С. Какой код недопустим

17) Информационный объем картинки, размером 40х50 пикселов, составляет начало формы.
А. 16 цветов.

В. 256 цветов

С. более 65 тыс. цветов

18) К недостаткам растровой графики относится:
А. невозможность качественной обработки фотографий и других

В. полутоновых изображений

С. медленный вывод на экран и принтер

D. увеличение объема файла при увеличении размера изображения.

19) Палитрами в графическом редакторе являются ...
A. линия, круг, прямоугольник

B. карандаш, кисть, ластик

C. выделение, копирование, вставка

D. наборы цветов

20) Мышь является:
A. альтернативным способом манипулирования информацией

B. средством вывода информации

7 класс Контрольная работа №3 по теме «Компьютерные презентации»
Вопрос №1: Презентация - это ...

Выберите один из вариантов ответа:

· показ, представление чего-либо нового, выполняемые докладчиком с использованием всех возможных технических и программных средств.

· Предоставление подарка подготовленного зарание

· Демонстрация своих знаний перед людьми, которые задают вам вопросы. Ответ: 1; 

Вопрос №2: Компьютерные презентации бывают:

Выберите несколько вариантов ответа:

· линейные

· интерактивные

· показательные

· циркульные

Ответ: 1,2; 
Вопрос №3: В рабочем окне программы PowerPoint нет элемента:
Выберите один из вариантов ответа:

· Область задач

· Область рабочего слайда

· Строка заголовка

· Строка меню

· Строка панельОтвет: 5; 
Вопрос №4: Укажите сущесвующие режимы работы с презентацией:
Выберите несколько вариантов ответа:

· Обычный режим

· Аварийный режим

· Режим сортировщика

· Режим просмотра текущего слайдаОтвет: 1,3,4; 
Вопрос №5: Как называется одна страница презентации?
Выберите один из вариантов ответа:

· Сайт

· Слайд

· Страница

Ответ: 2; 
Вопрос №6: Что можно вставить на слайд презентации?
Выберите несколько вариантов ответа:

· Рисунок

· Диаграмму

· Текст

· Звук

Ответ: 1,2,3,4; 
Вопрос №7: Какого эффекта анимации не существует
Выберите один из вариантов ответа:

· вход

· выделение

· выход

· пути перемещения

· пути исчезновения

Ответ: 5; 
Вопрос №8: Укажите порядок действий при сохранении презентации в своей папке.
Укажите порядок следования вариантов ответа:

· Нажать Сохранить Как

· Нажать Файл

· Выбрать место и имя сохраняемой презентации

· Нажать сохранить

Ответ: 2-1-3-4; 
8 класс

Контрольная работа  №1 

ТБ, информация, информационные процессы

Вопрос №1: В кабинете информатики запрещается:

Выберите несколько вариантов ответа:

· Бегать

· Трогать разъемы соидинительных кабелей

· Работать за компьютерами

· Работать за компьютерами в мокрой одежде или с мокрыми руками

Ответ: 1,2,4; 
Вопрос №2: Часть окружающего нас мира, рассматриваемая как единое целое этоВыберите один из вариантов ответа:
· информация

· объект

· предмет

· информатика

Ответ: 2; 
Вопрос №3: Какого вида информации, по способу восприятия её человеком, не бывает?Выберите один из вариантов ответа:
· зрительная

· звуковая

· тактильная

· графическая

· вкусовая

Ответ: 4; 
Вопрос №4: Сведения об объектах окружающего нас мира это ...
Выберите один из вариантов ответа:

· информация

· объект

· предмет

· информатика

Ответ: 1; 
Вопрос №5: Кокие виды информации по форме представления вы знаете?

Выберите несколько вариантов ответа:

· Графическая

· Зрительная

· Текстовая

· Тактильная

· Вкусовая

Ответ: 1,3; 
Вопрос №6: Носитель информации - это ...
Выберите один из вариантов ответа:

· Объект, который носит информацию

· Обект, предназначенный для обработки информации

· Обект, предназначенный для хранения информации

Ответ: 3; 
Вопрос №7: К какому информационному процессу вы отнесете объяснение учителем нового материала
Выберите один из вариантов ответа:

· Хранение

· Обработка

· Передача

· Поиск

Ответ: 3; 
Вопрос №8: Установите соответствие(напротив информационного процесса поставьте номер соответствующий перечисленным действиям):

1. Записали номер телефона в блокнот
2. Рассказали другу новость
3. Смотрим в библиотеке материал для подготовки реферата.
4. Вычисляем значение выражения
Укажите порядок следования вариантов ответа:

· Хранение

· Обработка

· Передача

· Поиск

Ответ: 1-3-4-2; 
8 класс Контрольная работа №2 по теме «Компьютер как универсальное устройство обработки информации».
Тест по теме «Программное обеспечение компьютера»

1. HARDWARE  - это …

2. SOFTWARE  - это...

3. Операционная система:

1. система программ, которая обеспечивает совместную работу всех устройств компьютера по обработке информации

2. система математических операций для решения отдельных задач

3. система планового ремонта и технического обслуживания компьютерной техники

4. Программное обеспечение (ПО) – это:

1. совокупность программ, позволяющих организовать решение задач на компьютере

2. возможность обновления программ за счет бюджетных средств

3. список имеющихся в кабинете программ, заверен администрацией школы

5. Загрузка операционной системы – это:

1. запуск специальной программы, содержащей математические операции над числами

2. загрузка комплекса программ, которые управляют работой компьютера и организуют диалог пользователя с компьютером

3. вложение дискеты в дисковод

6. Система программирования – это:

1. комплекс любимых программ программиста

2. комплекс программ, облегчающий работу программиста

3. комплекс программ, обучающих начальным шагам программиста

7. Прикладное программное обеспечение – это:

1. справочное приложение к программам

2. текстовый и графический редакторы, обучающие и тестирующие программы, игры

3. набор игровых программ

8. Прикладное программное обеспечение:

1. программы для обеспечения работы других программ

2. программы для решения конкретных задач обработки информации

3. программы, обеспечивающие качество работы печатающих устройств

9. Операционные системы: 
1. DOS, Windows, Unix
2. Word, Excel, Power Point
3. (состав отделения больницы): зав. отделением, 2 хирурга, 4 мед. Сестры

10. Системное программное обеспечение:

1. программы для организации совместной работы устройств компьютера как единой системы

2. программы для организации удобной системы размещения программ на диске

3. набор программ для работы устройства системного блока компьютера

11. Сервисные (обслуживающие) программы:

1. программы сервисных организаций по бухгалтерскому учету

2. программы обслуживающих организаций по ведению делопроизводства

3. системные оболочки, утилиты, драйвера устройств, антивирусные и сетевые программы

12. Системные оболочки – это:

1. специальная кассета для удобного размещения дискет с операционной системой

2. специальная программа, упрощающая диалог пользователь – компьютер, выполняет команды операционной системы

3. система приемов и способов работы конкретной программы при загрузке программ и завершении работы

8 класс Контрольная работа № 3 «Коммуникационные технологии».
1. Комплекс аппаратных и программных средств, позволяющих компьютерам обмениваться данными:

1. интерфейс; 

2. магистраль; 

3. компьютерная сеть; 

4. адаптеры.  

2. Группа компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах территории, ограниченной небольшими размерами: комнаты, здания, предприятия, называется:

1. глобальной компьютерной сетью; 

2. информационной системой с гиперсвязями; 

3. локальной компьютерной сетью; 

4. электронной почтой; 

5. региональной компьютерной сетью? 

3. Глобальная компьютерная сеть - это:

1. информационная система с гиперсвязями; 

2. множество компьютеров, связанных каналами передачи информации и находящихся в пределах одного помещения, здания; 

3. система обмена информацией на определенную тему; 

4. совокупность локальных сетей и компьютеров, расположенных на больших расстояниях и соединенные в единую систему. 

4. Обмен информацией между компьютерными сетями, в которых действуют разные стандарты представления информации (сетевые протоколы), осуществляется с использованием:

1. магистралей; 

2. хост-компьютеров; 

3. электронной почты; 

4. шлюзов; 

5. файл-серверов. 

5. Конфигурация (топология) локальной компьютерной сети, в которой все рабочие станции соединены непосредственно с сервером, называется:

1. кольцевой; 

2. радиальной; 

3. шинной; 

4. древовидной; 

5. радиально-кольцевой. 

6. Для хранения файлов, предназначенных для общего доступа пользователей сети, используется:

1. файл-сервер; 

2. рабочая станция; 

3. клиент-сервер; 

4. коммутатор. 

7. Сетевой протокол- это:

1. набор соглашений о взаимодействиях в компьютерной сети; 

2. последовательная запись событий, происходящих в компьютерной сети; 

3. правила интерпретации данных, передаваемых по сети; 

4. правила установления связи между двумя компьютерами в сети; 

5. согласование различных процессов во времени. 

8. Транспортный протокол (TCP) - обеспечивает:

1. разбиение файлов на IP-пакеты в процессе передачи и сборку файлов в процессе получения; 

2. прием, передачу и выдачу одного сеанса связи; 

3. предоставление в распоряжение пользователя уже переработанную информацию; 

4. доставку информации от компьютера-отправителя к компьютеру-получателю. 

9. Протокол маршрутизации (IP) обеспечивает:

1. доставку информации от компьютера-отправителя к компьютеру-получателю; 

2. интерпретацию данных  и подготовку их для пользовательского уровня; 

3. сохранение механических, функциональных параметров физической связи в компьютерной сети;  

4. управление аппаратурой передачи данных и каналов связи. 

5. разбиение файлов на IP-пакеты в процессе передачи и сборку файлов в процессе получения. 

10. Компьютер, подключенный к Интернет, обязательно имеет:

1. IP-адрес; 

2. web-страницу; 

3. домашнюю web-страницу; 

4. доменное имя; 

5. URL-адрес. 

11. Модем обеспечивает:

1. преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал и обратно; 

2. преобразование двоичного кода в аналоговый сигнал; 

3. преобразование аналогового сигнала в двоичный код; 

4. усиление аналогового сигнала; 

5. ослабление аналогового сигнала. 

12. Телеконференция - это:

1. обмен письмами в глобальных сетях; 

2. информационная система в гиперсвязях; 

3. система обмена информацией между абонентами компьютерной сети; 

4. служба приема и передачи файлов любого формата; 

5. процесс создания, приема и передачи web-страниц. 

13. Почтовый ящик абонента электронной почты представляет собой:

1. некоторую область оперативной памяти файл-сервера; 

2. область на жестком диске почтового сервера, отведенную для пользователя; 

3. часть памяти на жестком диске рабочей станции; 

4. специальное электронное устройство для хранения текстовый файлов. 

14. Web-страницы имеют расширение:

1. *.htm; 

2. *.txt; 

3. *.web; 

4. *.exe; 

5. *.www 

15. HTML (HYPER TEXT MARKUP LANGUAGE) является:

1. язык разметки web-страниц; 

2. системой программирования; 

3. текстовым редактором; 

4. системой управления базами данных; 

5. экспертной системой. 

16. Служба FTP в Интернете предназначена:

1. для создания, приема и передачи web-страниц; 

2. для обеспечения функционирования электронной почты; 

3. для обеспечения работы телеконференций; 

4. для приема и передачи файлов любого формата; 

5. для удаленного управления техническими системами. 

17. Компьютер предоставляющий свои ресурсы в пользование другим компьютерам при совместной работе, называется:

1. адаптером; 

2. коммутатором; 

3. станцией; 

4. сервером; 

5. клиент-сервером. 

18. Теоретически модем, передающий информацию со скорость 57600 бит/с, может передать 2 страницы текста (3600 байт) в течении:

1. 0.5 ч; 

2. 0.5 мин; 

3. 0.5 с; 

4. 3 мин 26 с. 
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9 класс
Контрольная работа №1. 
Человек и информация
Информация. Информационные процессы
Выберите правильный вариант ответа:

1. Информацию, изложенную на доступном для получателя языке называют:

а) полной; 
б) актуальной; 
в) полезной; 
г) достоверной; 
д) понятной.

2. Информацию, не зависящую от личного мнения или суждения, называют:

а) достоверной; 
б) понятной; 
в) объективной; 
г) полной; 
д) актуальной;

3. Информацию, отражающую истинное положение вещей, называют:

а) достоверной; 
б) полезной; 
в) понятной; 
г) актуальной; 
д) полной;

4. Информацию, существенную и важную в настоящий момент, называют:

а) актуальной; 
б) достоверной; 
в) полной; 
г) понятной;
д) полезной;

5. Наибольший объем информации человек получает при помощи:

а) органов зрения; 
б) органов обоняния; 
в) вкусовых рецепторов;
г) органов осязания; 
д) органов слуха;

6. Тактильную информацию человек получает посредством:

а) барометра; 
б) органов осязания; 
в) специальных приборов; 
г) органов слуха;
д) термометра;

7. Сигнал называют аналоговым, если

а) он несет какую-либо информацию; 
б) он может принимать конечное число конкретных значений; 
в) это цифровой сигнал;
г) он несет текстовую информацию; 
д) он непрерывно изменяется по амплитуде во времени;

8. Сигнал называют дискретным, если

а) он несет текстовую информацию; 
б) он может принимать конечное число конкретных значений; 
в) он несет какую-либо информацию; 
г) это цифровой сигнал;
д) он непрерывно изменяется по амплитуде во времени;

9. Преобразование непрерывных изображений и звука в набор дискретных значений в форме кодов называют -

а) декодированием;
б) кодированием;
в) дискретизацией;
г) информатизацией.

10. Измерение температуры представляет собой:

а) процесс получения информации; 
б) процесс защиты информации;
в) процесс передачи информации; 
г) процесс хранения информации; 
д) процесс использования информации.

11. Перевод текста с английского языка на русский можно назвать:

а) процесс получения информации; 
б) процесс защиты информации; 
в) процесс хранения информации; 
г) процесс передачи информации; 
д) процесс обработки информации.

12. Обмен информацией - это:

а) разговор по телефону;
б) выполнение домашней работы; 
в) просмотр телепрограммы; 
г) наблюдение за поведением рыб в аквариуме;

13. К формальным языкам можно отнести:

а) китайский язык;
б) английский язык; 
в) русский язык; 
г) язык жестов; 
д) язык программирования;

14. Основное отличие формальных языков от естественных:

а) каждое слово имеет только один смысл; 
б) каждое слово имеет не более двух значений; 
в) каждое слово имеет только один смысл и существуют строгие правил грамматики и синтаксиса;
г) количество знаков в каждом слове не превосходит некоторого фиксированного числа; д) в наличии строгих правил грамматики и синтаксиса;

15. Двоичное число 100012 соответствует десятичному числу

а) 25610 
б) 1000110 
в) 1710 
г) 100110 
д) 1110
16. Число 248 соответствует числу

а) 7616 
б) BF16
в) 1416 
г) 2016 
д) 1011016
17. Какое число лишнее:

а) 111111112 
б) 22610
в) FF16 
г) 3778
18. Укажите самое большое число:

а) 1448 
б) 14410 
в) 14416 
г) 1446
19. За единицу количества информации принимается:

а) бит 
б) бод 
в) байтов 
г) байт 
20. В какой из последовательностей единицы измерения указаны в порядке возрастания

а) мегабайт, килобайт, байт, гигабайт 
б) байт, килобайт, мегабайт, гигабайт 
в) гигабайт, мегабайт, килобайт, байт 
г) гигабайт, килобайт, мегабайт, байт

9 класс Контрольная работа № 2. «Кодирование и обработка текстовой информации.
Вариант 2 (теория)
1. Международный стандарт кодирования текстовых символов, использующий по 16 битов на каждый символ 

 А) Windows     Б)  MS-DOS     В)  КОИ-8     Г)  Unicode
2. Возможные ориентации страницы 

1) вертикальная 

2) горизонтальная 

3) книжная 

4) альбомная
3. Способы редактирования документов: 

1) копирование фрагментов 

2) перемещение фрагментов 

3) удаление выделенных символов 

4) проверка правописания
4. В каком формате должен быть сохранен файл, чтобы он мог быть прочитан в других приложениях без сохранения форматирования? 

А)  *.txt       Б)  *.rtf      В)  *.doc      Г)  *.htm
5. Влияет ли на вид напечатанного документа выбор принтера? 

А)  да       Б)  нет
6. Какого способа выравнивания нет в WORDе? 

1) выравнивание по левому краю 

2) выравнивание по ширине 

3) выравнивание по высоте

7.  При печати документа на второй странице печатается несколько строк. Какие параметры документа необходимо изменить, чтобы документ умещался на одной странице? 

1) изменить начертание шрифта 

2) уменьшить интервал между строками 

3) увеличить размер полей страницы

8. Какое начертание нужно применить к символам текста, чтобы получить следующий вариант: текст? 

 А) полужирный       Б)  курсив      В)  подчеркивание
9. Единицей измерения размера шрифта является 

 А) пункт      Б)  мм       В)  индекс
10. Выберите правильные ответы:

1) В различных национальных кодировках одному и тому же коду соответствуют разные знаки

2) Для представления текстовой информации достаточно 128 различных символов

3) Тексты, созданные в одной кодировке, будут правильно отображаться в другой кодировке

4) Пользователь нажимает на клавиатуре клавишу и в компьютер поступает двоичный код знака

11. Какие символы используются для печати римских цифр?

А) прописные латинские буквы
Б) прописные русские буквы
В) цифры

12. Минимальным объектом, используемым в текстовом редакторе, является:

А) слово
Б) пиксель
В) абзац
Г) символ
Практическая часть

Задание 1.Создайте новый документ. Вставьте в документ формулу вычисления объема шара  [image: image2.png]


. Сохраните документ в указанной папке под именем «Задание 1».
Задание 2.

Создайте новый документ. Наберите текст по образцу (шрифт – Arial, размер – 14).

Содержание

1. Основы информатики

1.1. Магистрально-модульный принцип построения компьютера

1.1.1. Магистраль

1.1.2. Процессор и оперативная память

1.2. Аппаратная реализация компьютера

1.2.1. Системный блок

1.2.2. Внешняя память

1.2.3. Устройства ввода-вывода

2. Информация. Двоичное кодирование
Сохраните документ в указанной папке под именем «Задание 2».
Задание 3.
Создайте новый документ. Вставьте таблицу как на рисунке (шрифт Times New Roman, размер – 10).
	Название цвета
	Количество частей краски

	
	Красная
	Зеленая
	Голубая

	Черный
	0
	0
	0

	Оранжевый
	255
	179
	0

	Фиолетовый
	185
	6
	255

	Сиреневый
	255
	89
	255

	Желтый
	255
	255
	134

	Белый
	255
	255
	255


Сохраните документ в указанной папке под именем «Задание 3».
9 класс Контрольная работа № 2. «Кодирование графической информации». тест
1. Одной из основных функций графического редактора является:

1. ввод изображений; 

2. хранение кода изображения; 

3. создание изображений; 

4. просмотр и вывод содержимого видеопамяти. 

2. Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является:

1. точка экрана (пиксель); 

2. прямоугольник; 

3. круг; 

4. палитра цветов; 

5. символ. 

3. Деформация изображения при изменении размера рисунка - один из недостатков:

1. векторной графики; 

2. растровой графики. 

4. Примитивами в графическом редакторе называют:

1. простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора; 

2. операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом редакторе; 

3. среду графического редактора; 

4. режим работы графического редактора. 

5. Кнопки панели инструментов, палитра, рабочее поле, меню образуют:

1. полный набор графических примитивов графического редактора; 

2. среду графического редактора; 

3. перечень режимов работы графического редактора; 

4. набор команд, которыми можно воспользоваться при работе с графическим редактором. 

6. Наименьшим элементом поверхности экрана, для которого могут быть заданы адрес, цвет и интенсивность, является:

1. точка; 

2. зерно люминофора; 

3. пиксель; 

4. растр. 

7. Сетка которую на экране образуют пиксели, называют:

1. видеопамять; 

2. видеоадаптер; 

3. растр; 

4. дисплейный процессор. 

8. Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется:

1. фрактальной; 

2. растровой; 

3. векторной; 

4. прямолинейной. 

9. Пиксель на экране монитора представляет собой:

1. минимальный участок изображения, которому независимым образом можно задать цвет; 

2. двоичный код графической информации; 

3. электронный луч; 

4. совокупность 16 зерен люминофора. 

10. Видеоадаптер - это:

1. устройство, управляющее работой монитора; 

2. программа, распределяющая ресурсы видеопамяти; 

3. электронное энергозависимое устройство для хранения информации о графическом изображении; 

4. процессор монитора. 

11. Видеопамять - это:

1. электронное устройство для хранения двоичного кода изображения, выводимого на экран; 

2. программа, распределяющая ресурсы ПК при обработке изображения; 

3. устройство, управляющее работой монитора; 

4. часть оперативного запоминающего устройства. 

12. Для хранения 256-цветного изображения на кодирование одного пикселя выделяется:

1. 2 байта; 

2. 4 байта; 

3. 256 бит; 

4. 1 байт. 

13. Цвет точки на экране цветного монитора формируется из сигнала:

1. красного, зеленого, синего и яркости; 

2. красного, зеленого, синего; 

3. желтого, зеленого, синего и красного; 

4. желтого, синего,  красного и белого; 

5. желтого, синего, красного и яркости. 

14. Растровый графический файл содержит черно-белое изображение (без градаций серого) размером 100 х 100 точек. Каков информационный объем этого файла:

1. 10000 бит; 

2. 10000 байт; 

3. 10 Кбайт; 

4. 1000 бит. 

15.  Растровый графический файл содержит черно-белое изображение с16  градациями серого цвета размером 10 х 10 точек. Каков информационный объем этого файла:

1. 100 бит; 

2. 400 байт; 

3. 800 бит; 

4. 100 байт? 

16. Для двоичного кодирования цветного рисунка (256 цветов) размером 10 х 10 точек требуется:

1. 100 бит; 

2. 100 байт; 

3. 400 бит; 

4. 800 байт. 

КЛЮЧ
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16


	3
	1
	2
	1
	2
	3
	3
	2
	1
	1
	1
	4
	1
	1
	2
	2


9 класс Контрольная работа № 3. «Кодирование и обработка числовой информации»
«Электронные таблицы Excel»

1. Из чего состоит Excel?

а) из главного меню 

б) из рабочей области

в) строки состояния

-  все варианты верны

2. Что собой представляет активная ячейка в Excel?

а) выделенный квадрат

б) выделенный круг

в) выделенный треугольник

- нет варианта ответа

3. Сколько существует категорий в настройке Excel?

а)  17

б)  18

в)   19

- 20

4. Что завершает ввод в ячейку и переходит к следующей ячейке с право?

а) клавиша Enter 

б) клавиша Tab
в) клавиши Alt+Enter
- все варианты верны

5. Для чего служит сочетание клавиш Ctrl+V в Excel?

а)  вставить

б)  вырезать

в)  скопировать

-  сохранить

6. Для чего служит сочетание клавиш Ctrl+ПРОБЕЛ?

а) выделение столбца целиком

б) выделение строки целиком

в) выделение листа целиком

- нет варианта ответа 

7. Сколько существует параметров в Excel?

а) 11

б) 12

в) 13

- 14

8. Сколько существует категорий в мастере функций?

а) 8

б) 7

в) 10

-  9

9. Что включает в себя формат ячеек?

а) число 

б) выравнивание

в) варианты а, б

- нет варианта ответа

10. Какие бывают диаграммы?

а) стандартные и нестандартные

б) простые и сложные

в) первичные и вторичные

 -  нет варианта ответа

11. Какие существуют категории в Excel?

а) финансовые, математические, дата и время, текстовые, логические

б) работа с базой данных

в) проверка свойств и значений

- все варианты верны

12. … — это последовательность команд и функций, хранящаяся в Visual Basic

а) форма

б) макрос

в) запись

-  модуль

13. Какой  бывает стандартная диаграмма?

а) трубчатая 

б) гистограмма области

в) гистограмма

- нет варианта ответа

14. Как в меню «Сервис» обозначен макрос?

а)   стрелкой вправо

б)   стрелкой влево

в)   стрелкой вверх

- стрелкой вниз

15. Какой тип имеет нестандартная диаграмма?

а) линейная

б) кольцевая

в) пузырьковая

- трубчатая

16. С помощью каких сочетаний клавиш в Excel можно вызвать макрос?

а) Ctrl+Alt+F8

б) Alt+F8

в) Ctrl+F8

- все варианты верны

17. Какие существуют математические функции?

а) МОБР

б) EXP
в) SUM, ЕСЛИ

-  все варианты верны

18. Что входит в запись макроса?

а) имя

б) сочетание клавиш

в) описание и сохранение

- все варианты верны

19. Что существуют в Excel?

а)  поля и записи

б) индексы

в) строки и столбцы

-  все варианты верны

20. Где находится сводная таблица в Excel? 

а)  в вставке

б)  в таблице

в)  в сервисе

- в формате

ответы

	1.    Г
	11. Г

	2.    А
	12. Б

	3.    А
	13. В

	4.    Б
	14. А

	5.   А
	15. Г

	6.     А
	16. Б

	7.    В
	17. Г

	8.    Г
	18. Г

	9.    В
	19. В

	10.  А
	20. А


Контрольная работа №4. «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
Вопрос №1: Как подключить графическую библиотеку?

Выберите один из вариантов ответа:

1. uses CRT;

2. uses GraphABS;

3. var GraphABS;

4. var CRT;

Ответ: 2; 
Вопрос №2: Установите соответствие:
1. FloodFill(x,y,color);
2. SetBrushColor(color);
3.TextOut (x, y, text);
Укажите порядок следования вариантов ответа:

1. Заливает область одного цвета цветом color, начиная с точки (x,y).

2. Устанавливает цвет кисти, задаваемый параметром color.

3. Выводит Text на экран. Начало текста в точке с координатами (x, y).

Ответ: 1-2-3; 
Вопрос №3: Для того, что бы установить размеры окна вывода рисунка 800х600 пикселей нужно воспльзоваться командой:
Выберите один из вариантов ответа:

1. SetWindowSize(600,800);

2. SetWindowSize(800,600);

3. SetWindowSize(w,h);

Ответ: 2; 
Вопрос №4: Алгоритм это ...
Выберите один из вариантов ответа:

1. Последовательность команд, выполнение которых приводит нас к решению поставленной задачи.

2. Последовательность действий, выполнив которые мы можем запустить программу.

3. Задача, которую можно решить.

Ответ: 1; 
Вопрос №5: Какие бывают типы ошибок в алгоритмах?
Выберите несколько вариантов ответа:

1. Синтаксические ошибки

2. Логические ошибки

3. Ошибки среды

4. системные ошибки

5. ошибки программ

Ответ: 1,2,3; 
Вопрос №6: С помощью какой команды мы можем вывести на экран текст?
Выберите один из вариантов ответа:

1. write('текст');

2. read('текст');

3. написать('текст');

4. вывести('текст');

5. отобразить на экран('текст');

Ответ: 1; 
Вопрос №7: Каждое выражение(каждый оператор) в программе отделяется друг от друга ...
Выберите один из вариантов ответа:

· точкой с запятой

· точкой

· запятой

· тире

· дефисом

Ответ: 1; 
Вопрос №8: Установите соответствие. Напротив слова на русском языке поставьте цифру соответствующую номеру английской команды.
1.Program
2.Uses
3.Var
4.Begin
5.End
Укажите порядок следования вариантов ответа:

1. Программа;

2. Использовать;

3. Описание;

4. Начало;

5. Конец;

Ответ: 1-2-3-4-5; 
Вопрос №9: Тип integer предназначен для переменных в которых хранятся ...
Выберите один из вариантов ответа:

1. Целые числа

2. Символы

3. Любые числа

4. Действительные числа

Ответ: 1; 
Вопрос №10: Как обозначается команда присваивания в PascalABC?
Выберите один из вариантов ответа:

1. *

2. =

3. :=

4. ==

5. :)

Ответ: 3; 
9 класс Контрольная работа №5 «Моделирование и формализация»
1. Что называется атрибутом объекта?
1. Представление объекта реального мира с помощью некоторого набора его характеристик, существенных для решения данной информационной задачи.

2. Абстракция предметов реального мира, объединяемых общими характеристиками и поведением.

3. Связь между объектом и его характеристиками.

4. Каждая отдельная характеристика, общая для всех возможных экземпляров

2. Выбор вида модели зависит от:
1. Физической природы объекта.

2. Предназначения объекта.

3. Цели исследования объекта.

4. Информационной сущности объекта.

3. Что такое информационная модель объекта?
1. Материальный или мысленно представляемый объект, замещающий в процессе исследования исходный объект с сохранением наиболее существенных свойств, важных для данного исследования.

2. Формализованное описание объекта в виде текста на некотором языке кодирования, содержащем всю необходимую информацию об объекте.

3. Программное средство, реализующее математическую модель.

4. Описание атрибутов объектов, существенных для рассматриваемой задачи и связей между ними.

4. Укажите классификацию моделей в узком смысле слова:
1. Натурные, абстрактные, вербальные.

2. Абстрактные, математические, информационные.

3. Математические, компьютерные, информационные.

4. Вербальные, математические, информационные

5. Целью создания информационной модели является:
1. Обработка данных об объекте реального мира с учетом связи между объектами.

2. Усложнение модели, учитывая дополнительные факторы, которые были ранее проинформированы.

3. Исследование объектов, основанное на компьютерном экспериментировании с их математическими моделями.

4. Представление объекта в виде текста на некотором искусственном языке, доступном компьютерной обработке.

6. В основе информационного моделирования лежит:
1. Обозначение и наименование объекта.

2. Замена реального объекта соответствующей ему моделью.

3. Нахождение аналитического решения, которое дает информацию об исследуемом объекте.

4. Описание процессов возникновения, обработки и передачи информации в изучаемой системе объектов.

7. Формализация - это
1. Этап перехода от содержательного описания связей между выделенными признаками объекта к описанию, использующему некоторый язык кодирования.

2. Замена реального предмета знаком или совокупностью знаков.

3. Переход от нечетких задач, возникающих в реальной действительности, к формальным информационным моделям.

4. Выделение существенной информации об объекте.

8. Информационной технологией называется
1. Процесс, определяемый совокупностью средств и методов обработки, изготовления, изменения состояния, свойств, формы материала.

2. Изменение исходного состояния объекта.

3. Процесс, использующий совокупность средств и методов обработки и передачи первичной информации нового качества о состоянии объекта, процесса или явления.

4. Совокупность определенных действий, направленных на достижение поставленной цели.

9. Что называют имитационным моделированием?
1. Метод исследования, связанный с вычислительной техникой.

2. Современная технология исследования объектов.

3. Изучение физических явлений и процессов с помощью компьютерных моделей.

4. Реализация математической модели в виде программного средства.

10. Что такое компьютерная информационная модель?
1. Представление объекта в виде теста на некотором искусственном языке, доступном компьютерной обработке.

2. Совокупность информации, характеризующая свойства и состояние объекта, а также взаимосвязь с внешним миром.

3. Модель в мысленной или разговорной форме, реализованная на компьютере.

4. Метод исследования, связанный с вычислительной техникой.

11. Компьютерный эксперимент состоит из последовательности этапов:
1. Выбор численного метода - разработка алгоритма - исполнение программы на компьютере.

2. Построение математической модели - выбор численного метода - разработка алгоритма - исполнение программы на компьютере, анализ решения.

3. Разработка модели - разработка алгоритма - реализация алгоритма в виде программного средства.

4. Построение математической модели - разработка алгоритма - исполнение программы на компьютере, анализ решения.
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